
25 Jahre
Der Letzte Held

Wer braucht schon eine Clubzeitschrift. Das lassen wir mal besser sein. Doch dann setzten
sich Gerd Böder und Andreas Michaelis zusammen und ersannen den ersten Letzten Helden. 

Im September 1985 wurde der erste Letzte Held fertig. Damit begann für uns eine bewegte
Rollenspielzeit, in der wir manches Abenteuer geschrieben, viele Freunde getroffen und unge-

zählte Fanzines gelesen haben. 

25 Jahre nach der Nummer 1 wollen wir all denen, die einmal erfahren wollen, was da in den
80er Jahren auf dem Fanzine-Markt erschienen ist, zumindest die alten Letzten Helden noch

einmal präsentieren. 

Hierfür wurden die alten Texte eingescannt und lediglich mit einer neuen Borte versehen.
Somit erscheinen noch einmal die Originaltexte.

Was als Clubzeitschrift des Clubs "Die Letzten Helden"begann, wurde erst zum 
Fanzine für DSA-Spieler und schließlich zum Magazin für Rollenspieler.

Fanzine für DSA - Spieler

Dezember 2010 • 26. Jahrgang 1,50 Euro

Neuauflage
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Der Letzte Held 12 , Dezember 2010

H e r a u s g e b e r : Zander und Mätzing GbR - Drachenland- Verlag, Im
Amselweg 12, 51503 Rösrath. R e d a k t i o n : Andreas Michaelis;
Mitarbeiter dieser Ausgabe:Carsten Gillner, Jan Christoph Steines,
Stefan Grothaus, Ralf Steinweg, Michael Bussieck und Frank Jäger

Besucht uns im Internet unter www.drachenland-verlag.de

Das Schwarze Auge und Havena sind eingetragene Warenzeichen von Ulisses Spiele. Alle
Abenteuer und Artikel zu Havena und DSA sind inoffiziell.
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Ein paar Worte zu DLH 12

Die Nummer 12 erschien in einer Zeit, in der die ersten von
uns mit dem Studium begonnen hatten, während die anderen
sich mit der Deutschen Bundeswehr rumärgern mussten.
Dementsprechend konnten wir beiweitem nicht mehr so viele
Abenteuer spielen, wie noch ein Jahr vorher.

Inhaltlich sind wir uns bei dieser Ausgabe treu geblieben,
indem das Abenteuer wieder den größten Teil ausmachte. Neu
war der erste Teil der Altoum-Beschreibung, die in den näch-
sten Heften fortgesetzt wurde. Irgendwie waren wir damels auf
der Suche nach einem Fleckchen Aventurien, wo wir uns rich-
tig austoben konnten. Heute wäre das so nicht mehr denkbar,
denn es gibt eigentlich keinen weißen Fleck mehr in der Welt
des Schwarzen Auges.

Der Artikel Gewalt & Rollenspiel löste im Jahr 1988 eine klei-
ne Diskussion bei unseren Lesern aus. Die dazugehörigen
Leserbriefe erschienen dann im LH 13. Auch der LH 12 ent-
hielt ursprünglich Leserbriefe, die ich aber für diese Ausgabe
weggelassen habe, da ihr Inhalt nicht wirklich interessant war.

Eine weitere Änderung zur Original Nr. 12 ist die Reihenfolge
der Artikel. Anhand des Original - Inhalts könnt ihr es heraus-
finden.

Ansonsten muss man sagen, die Nummer 12 war keine beson-
dere Ausgabe, außer vielleicht, nun ja, es zum ersten Mal kein
Artikel von Gerd Böder dabei ...

Viel Spaß beim Lesen wünscht

Andreas Michaelis
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